J’ai réalisé la procédure sur un Mac Quadra 650 et un écran N&B, l’enregistrement a été effectué automatiquement en N&B.

Les images Ecran A et B ont été réalisés sur un autre Macintosh.

1. Lancez DiskCopy 4.2

Ecran 1 =  Incérer une disquette avec un programme dessus qui sera destiné à être copié sur une autre disquette.

Cliquez sur “Read Master Floppy”

La cassette est lue (copiée), puis elle est éjectée.

Ecran 2 = Incérer une nouvelle cassette vierge.

Cliquer sur “Make a Copy” et la disquette neuve sera copiée avec le contenu de l'original.

2. Lancer DiskCopy 6.3

Incérer une disquette contenant un programme ou des informations à copier de manière propre vers une autre disquette.

Ecran 3 = Choisissez le nom de la disquette, son emplacement, sa taille et cliquez sur Save.

La disquette se copie. Attention, le Mac ne fige pas, la procédure est assez longue, il peut y avoir des arrêts mais cela va reprendre. Une disquette 800ko prend près de 2 minutes pour être copiée. Patientez et ne redémarrez pas le Mac, celui-ci n'a pas planté. Il prend son temps, c'est tout !

Ecran 4 = La disquette sort quand elle a finie d'être copiée.

Une icône apparaît dans le dossier système dans C:

Le contenue de l'image physique apparaît dans une image virtuelle placée sur le bureau.

3. Ecran 5 = L'image virtuelle peut être placée à la poubelle, elle se démonte mais la poubelle n'a pas besoin d'être vidée puisque la disquette contenant cette image virtuelle ou sont placés les programmes est toujours dans le dossier système à la racine de C:

4. Ecran 4 = En cliquant 2 fois sur l'image située dans le dossier système à la racine de C:, l'image réapparaît sur le bureau.

5. Ecran 6 = En cliquant 2 fois dessus, il est possible d'intervenir dessus, en enlevant, ajoutant ou modifiant ses fichiers et son contenu.

Dès lors il est aussi possible de faire la même chose avec des images physiques .img ou .dsk ou .image ou autre récupérées sur internet. 

Attention car en fonction de l'image, le Mac demandera une disquette adaptée = 400k, 800k ou 1,44mo.

Si vous n’avez pas de disquette 400 ou 800k, prenez une de 1,44mo mentionnée HD sur la disquette ou son emballage et mettez du scotch afin de boucher le trou carré de droite. Le Mac ou vous, devrez vous charger par la suite de l’initialiser en 400 ou 800ko en fonction de la demande du logiciel d’enregistrement.

Ce n’est pas difficile, c’est simplement long.

Ecran 7 = Menu image, create new image. Choisir l'emplacement, la taille et enregistrer.

Ecran 8 = Choisir le nom ou le modifier, choisir ou modifier la taille et appuyer sur effacer pour créer le contenu.

Ecran 9 = La disquette virtuelle, ainsi que l'image physique apparaissent par la suite à l'emplacement défini lors de sa création.

Ecran 10 = Quand on ouvre l'image virtuelle, il est possible d'y incérer des données. Par la suite on jette l'image virtuelle à la poubelle, on la démonte. Et ensuite on pourra la ré ouvrir en cliquant 2 fois sur l'image physique nommée xxx.img

6. Pour sauvegarder une image physique, il existe 2 solutions et plusieurs logiciels.

La solution de copier coller est une mauvaise solution car ça produit des erreurs d'écritures.

La solution d'utiliser un logiciel tel que DiskCopy évite de créer des erreurs d'écritures afin d'avoir une disquette parfaitement propre à la fin.

Incérez une disquette vierge.

Démarrez DiskCopy 4.2 ou 6.3 en fonction de quel logiciel va reconnaître l'image physique à copier sur la disquette (vous saurez ça en utilisant les deux logiciels).

Sur cet exemple, j'utilises DiskCopy 6.3, mais c'est exactement la même procédure avec la version 4.2, c'est uniquement les boutons à l'écran qui n'ont pas la même forme, mais les messages sont les mêmes.

Ecran 11 = Menu Utilities, Make a floppy (Pomme F). Allez chercher l'image physique à copier sur la disquette vierge.

Ecran 12 = La disquette neuve sort du Mac (c'est une procédure évitant de copier sur une disquette contenant déjà un programme au cas ou vous vous seriez trompé). Incérez de nouveau la disquette vierge, son contenu sera effacé s'il y en a un et le contenu de l'image virtuelle .img sera écrit dessus de manière propre.

Cette procédure permet de la même manière de pouvoir réaliser des logiciels systèmes sur disquettes en récupérant les originaux sur Internet, généralement dans des .img. Attention, toute fois, toutes les disquettes image physiques .img d'internet ne fonctionnent pas. Certaines étant endommagées ou d'autres ne pouvant être créées uniquement avec DiskCopy 4.2 ou un autre logiciel similaire à DiskCopy.

Ecran A = Deux types spécifiques d’images physiques créées avec les deux versions de DiskCopy et re-copiables avec les mêmes versions des logiciels.

Ecran B = Les versions de DiskCopy en fonction du graphisme des icônes et de leurs couleurs.

Je vous fournis aussi :
DiskCopy 4.2, 6.1.3 et 6.3 compressés dans une image .sit nommée : « Version2.sit ».
Cette image est à décompresser avec Stuffit Expender.

Je l’ai réalisée pour que l’on puisse l’utiliser avec une ancienne version compatible avec un système d’exploitation Mac Os7.x.

Je vous fournis aussi Stuffit Expender 3.5.2 très probablement compatible avec un système Mac Os7.x. Ce fichier est compressé en .sea, ainsi il devrait être reconnu automatiquement sur tous les systèmes Mac Os. Nommé : « stuf352.sea ».
Les versions supérieures à DiskCopy 6.4 risquent de ne pas être reconnues par les anciens systèmes d’exploitations, ainsi que les versions supérieures à Stuffit Expender 4.5.
Stuffit fait partie des meilleurs compresseurs qui ne produisent pas d’erreurs de compatibilités entre les différents systèmes d’exploitations, ce qui fait qu’ils sont très largement utilisés lors des transferts de données par internet.

